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Занятие 2

Тема : Внешние устройства ввода-вывода информации
Цели урока: создать условия для знакомства учащихся с назначением, устройством и принципами работы различных устройств ввода-вывода, способствовать развитию устной речи учащихся, способствовать выработке правильной постановке вопросов. 

Тип урока: изучение новых знаний
Используемая технология: лекция
Формы учебной деятельности учащихся: индивидуальная, фронтально-индивидуальная

Средства обучения: КУВТ, джойстик, сканер, принтер, световое перо
Ход урока

Подготовка к восприятию нового материала. 

На заре развития компьютерной техники не было ни дисплея, без которого мы не представляем компьютер, ни принтера, без которого мы не можем распечатать информацию на бумагу, ни тем более сканера, цифрового фотоаппарата и я немного вас ошеломлю, если скажу, что не было даже клавиатуры, не говоря уже о всем нам известной „мышке“. Почему ? И как же тогда работали с компьютером ? А очень просто. Вводили информацию с помощью, можно сказать, обычных выключателей и кнопок от обычных дверных звонков, а получали ответ компьютера, списывая последовательность перемигивания обычных лампочек. 

Но как вы сами понимаете, техника не стоит на месте – она развивается. Вначале все усилия были сконцентрированы только на одном: создать машину, способную самостоятельно вычислять. Об удобстве работы никто и не думал. Какие удобства? О каком комфорте общения с компьютером идёт речь, если самого компьютера то нет? Вспомните, какими были первые автомобили, и какими в настоящее время они выпускаются. „Разве можно сравнить“ – скажете вы. Можно и разница будет только лишь в удобстве водителя. А машину как создали в начале по схеме: двигатель – трансмиссия – колеса, так до сих пор и создают. Разница только лишь в удобстве управления и удобстве пользования. 

Точно так же обстоят дела и с компьютерами: вначале создали сам компьютер, а потом удобства пользования им. Какие же устройства были созданы для этого? Как они работают? Как они устроены? На все эти и другие вопросы мы и попробуем сегодня найти ответ. 

Изучение нового материала. 

Какие устройства, подключённые к компьютеру, вы знаете. ( Учащиеся перечисляют, а я записываю их на доске подряд ) С помощью одних мы вводим информацию в компьютер, с помощью других – выводим. Поэтому различают устройства ввода и устройства вывода информации. Начнём, пожалуй, с самого бросающегося в глаза устройства. Это, конечно же, дисплей ( монитор, телевизор – как назовут учащиеся). Что такое дисплей? Дисплей – это устройство визуальной ( зрительной) связи пользователя с системой обработки данных, имеющее экран и средства представления на нём данных в форме удобной для пользователя. Как Вы видите „дисплей“ – это очень обширное понятие. Достаточно сказать, что приборный щиток автомобиля – это тоже дисплей. То есть дисплей – это всё, что имеет экран, а также имеет все средства для того, чтобы представлять на этом экране информацию в удобной для нас форме. Но не надо передёргивать мои слова и называть микроволновую печь дисплеем. Микроволновка имеет дисплей, и это будет „дисплей микроволновой печи“, а не сама микроволновка является дисплеем. Понятие „монитор“ ещё более многограннее дисплея. Конкретного определения я не смогу дать. Могу только сказать, что это что-то постоянно следящее за каким-нибудь явлением или процессом. Если это устройство, которое должно следить за своевременной доставкой информации пользователю по зрительному каналу, то это „видеомонитор“, слуховому - „аудиомонитор“. Монитором также называется компьютерная программа, которая следит за правильностью функционирования различных узлов компьютера или за процессами, происходящими в компьютере при выполнении тех или иных действий или команд. Понятие „видеомонитор“ более конкретно: это дисплей, выполненный на базе электронно-лучевой трубки. А по-простому: на базе обычного телевизионного кинескопа. Видимую часть кинескопа мы называем „экран телевизора“. Конечно же, компьютерный кинескоп имеет более высокое качество, чем телевизионный, но по принципу действия они одинаковы. Присмотритесь к экрану Вашего дисплея, и Вы увидите много маленьких точек. Так вот, чем мельче эти точки, тем более качественным считается монитор. А ещё лучше, если Вы посмотрите на экран через увеличительное стекло и увидите, что экран состоит не из белых точек, а из красных, синих и зелёных. А точку белого цвета Вы никогда не найдёте. Но, объяснение этого явления Вас ждёт впереди. Словом „видеомонитор“ можно язык сломать, поэтому в быту его сократили и говорят просто „монитор“. Хотя тем самым расширяют и тем самым отменяют само понятие „видеомонитор“. В определении „дисплей“ мы встретили слово „данные“. Что это такое и с чем их едят? Данные – это факты, представленные в виде пригодном для обработки на ЭВМ, как автоматически, так и при участии человека. Можно также сказать, что данные – это любая информация в компьютере. 

Скажите, а можно ли было бы назвать дисплеем или монитором перемигивание лампочек, о которых я говорил в начале занятия? ( здесь должен сработать стереотип мышления: компьютерный монитор – это что-то в виде телевизора) Почему нет? А ну-ка, прочитаем определение дисплей. ( все определения даются под диктовку) Что теперь скажете? Я ведь не даром упомянул приборный щиток автомобиля, а вы это пропустили мимо ушей. ( семь лет работаю и ни разу никто не ответил правильно)
Записывать все перемигивания компьютера от руки было очень утомительно, поэтому посадили за компьютер машинистку, которая на обычной печатающей машинке распечатывала на бумаге выходную информацию компьютера. Но это был не выход, потому что машинистки работали по два часа, сменяя друг друга. При этом в одну смену работали две машинистки, дублируя друг друга, уменьшая тем самым вероятность ошибки печати. Это было довольно не выгодно и требовало больших затрат труда. Решили создать печатающую машинку, которой управлял бы сам компьютер. Так появился принтер. Ну-ка, сами дайте определение принтера. Принтер – это устройство вывода информации на бумагу. Первые принтеры были точной копией печатной машинки, но они продержались очень не долго. Можно сказать, что их применение ограничилось на стадии разработки. Так как были не надёжны, медлительны в работе и производили очень много шума. Поэтому, мы даже не будем их выделять, как отдельный вид принтеров. Хотя, даже сейчас можно встретить печатающие машинки, которые можно подключать к компьютеру. На смену им пришли лепестковые принтеры. По принципу действия они были похожи на первые принтеры, но имели бóльшую производительность и давали немного меньше шума. ( объясняю принцип работы лепестковых принтеров) Когда возникла необходимость распечатки графиков и рисунков – появились точечные или растровые принтеры. Они были очень медлительные, но зато распечатывали на бумаге рисунки ! Как вы думаете: сколько времени распечатывался один лист бумаги? Не меньше получаса. Почему так долго? (объясняю принцип формирования изображения по точкам ( лень печатать () ) Как увеличить производительность? Увеличить количество печатаемых точек за один проход каретки. Так появились матричные принтеры. Отличие было только в устройстве каретки: вместо одной иголки в матричном принтере было девять, а потом, для улучшения качества и скорости печати, появились и 24-игольчатые принтеры. Матричные принтеры до сих пор очень широко распространены и не уступают своих позиций более современным принтерам. Хотя стоимость их в два-три раза превышает стоимость современных принтеров. Почему? ( фантазии учащихся. Здесь и далее на все мои вопросы учащиеся дают собственные представления) Всё очень просто. Потому что только они при достаточной производительности формируют вдавленное в бумагу изображение, что очень важно для ответственных документов. 

А вы что-нибудь записали? Мы ведь сейчас занимаемся классификацией принтеров по типам. Приучайтесь сами выделять главные мысли. Записываем: 

Типы принтеров: 

1. лепестковые

2. матричные

Качество печати рисунков на матричных принтерах невысокое. Как увеличить качество? Сделать иголки тоньше, но диаметр иголок ограничен качеством красящей ленты и механической прочностью самой иголки. Поэтому создать матричный принтер с диаметром печатаемой точки в 0,2 мм невозможно. Но эту точку можно получить с помощью чернил. Так появились струйные принтеры. К тому же одним махом убили двух зайцев. И качество печати улучшили, и получили возможность печати цветных рисунков. Можно ведь было принтер заправить чернилами разного цвета. ( объясняю принцип работы струйного принтера)
Качество печати стало очень хорошим, сравнимым с полиграфическим качеством, но скорость печати осталась та же, что и у матричных принтеров. Что-то около 1-2 страниц в минуту. В струйных принтерах осталась в наследство от матричных принтеров каретка, скорость перемещения которой дальше уже нельзя было увеличивать. Современную жизни эта скорость не удовлетворяла. Для увеличения скорости печати, а за одно и качества печати пришлось кардинально пересмотреть принцип формирования и распечатки на бумаге изображения. Так появились лазерные принтеры. Не „лазарные“, а „лазерные“, от слова „лазер“. (объясняю принцип работы лазерного принтера) 

Все эти устройства относятся к каким устройствам? К устройствам вывода. Кроме того, существует ещё довольно много устройств вывода информации. Это прежде всего, плоттер или ещё его называют, графопостроитель. Плоттер – это устройство вывода графической информации на бумагу. С помощью его в конструкторских бюро рисуют чертежи на ватмане, рисуют контурные и метеорологические карты. ( поверхностно объясняю принцип работы плоттера) Кроме того вы слышали о модеме. Модем – это устройство, предназначенное для связи компьютеров по телефонным линиям. Более детально его работу мы будем разбирать, когда будем изучать компьютерные сети. Существуют и другие устройства вывода информации, но мы пока остановимся на этих. 

С помощью, каких устройств мы вводим информацию в компьютер? Клавиатура, мышь. Как работает клавиатура, я надеюсь объяснять не надо? Обычные кнопки. Информация о нажатии на ту или иную кнопку поступает в компьютер, который, обрабатывая эту информацию, выполняет те или иные действия. Манипулятор „мышь“ имеет относительно простое устройство, но довольно интересный принцип работы. (объясняю устройство и принцип действия мышки) В переносном компьютере или его ещё называют „ноутбук“ использовать мышку очень неудобно. Поэтому для него изобрели трекбол. Хотя, в общем, то и изобретать, то нечего было. Взяли мышку, перевернули и закрепили в ноутбуке. Ведь без разницы, как вращать шарик мышки, перемещая её по столу или вращать шарик непосредственно рукой. Кроме этих манипуляторов, очень распространённых, существуют и другие манипуляторы: дигитайзер, джойстик, световое перо, сенсорная панель и сенсорный экран. ( учащиеся сами пытаются объяснить работу каждого манипулятора) В идеале, для каждой программы или игры необходим собственный, для них спроектированный манипулятор. Для игры „самолёт“ или „вертолёт“ необходим манипулятор очень похожий на штурвал, для гонок на автомобилях – руль и т. д. Но производители манипуляторов выпускают только манипуляторы для наиболее распространённых игр. Как раз, именно так, и появился джойстик. 

Кроме манипуляторов, к устройствам ввода относится сканер. Сканер – это устройство ввода графической информации в компьютер. Типы сканеров:  планшетный, ручной, барабанный и проекционный. Они различаются только принципом сканирования, а по принципу работы они одинаковы. Основу их составляет светочувствительный элемент или целая линейка элементов, мимо которых движется объект сканирования. Информация же о степени освещённости отдельных участков объекта поступает в компьютер. ( кратно рассказать о принципах сканирования каждого из типов) 

Проверка первичного понимания и осмысления

( проводилась по блочно, в процессе изучения нового материала)
Первичное закрепление

Заполните в тетрадках таблицу с колонками „Устройства ввода“ и „Устройства вывода“

Домашнее задание

В учебнике Симонович „Общая информатика“ изучите материал на страницах 206 - 214. Свою точку зрения по теме: „Устройства ввода-вывода“ я высказал вам на сегодняшнем занятии. В учебнике вы познакомитесь с другой точкой по данному вопросу. В чём-то моё мнение будет сходно с мнением авторов учебника, а в чём-то – разнúться. Не принимайте учебник, как догму. Ведь учебники пишут обыкновенные люди, которым свойственно ошибаться в вопросах мировоздания и мироощущения. Любой объект многогранен. Почему и говорят „точка зрения“. Если рассматривать цилиндр с точки, находящейся выше цилиндра, то мы будем утверждать, что цилиндр – его круг. Другой человек будет смотреть на цилиндр сбоку и, противореча нам, будут утверждать, что цилиндр – это прямоугольник. И все мы будем правы. Ваша же задача состоит в том, чтобы ознакомиться с различными точками зрения и сформировать свою точку зрения. Для вас она и будет истиной. Истина, как известно, лежит посередине. Но для другого человека она будет ложью, потому что он рассматривал цилиндр совершенно под другим углом. Вот такая наша жизнь – сплошная стереометрия. 

Рефлексия

Что скажете о сегодняшнем занятии? Много материала. Голова раскалывается? Ничего. Сейчас я внесу полную панику в стане врага. 

Модем мы отнесли к устройствам вывода информации. Но ведь модем служит для связи компьютеров, следовательно, он же и принимает информацию от другого компьютера. Значит, он относится к устройствам ввода? А кто сказал, что при распечатке информации на бумаге, принтер и компьютер не обмениваются информацией? ( немая сцена) Так вот знайте, что деление на устройства ввода и устройства вывода очень условно. 

Анализ занятия

Традиционный способ обучения наиболее оптимален в классах технического цикла (между строк – классах коррекции) и физико-математического. Первым очень трудно сформулировать свои мысли и озвучить их, а вторые схватывают не то, что на лету, а иногда, останавливают на полуслове и требуют следующий параграф. Это на первых порах приводило меня в замешательство, но после нескольких очень въедливых проверок домашних заданий, я успокоился и уже давал материал, исходя из запросов учащихся. Это способствовало экономии учебного времени и позволяло осветить более углубленно интересующий учащихся вопрос или трудный для понимания вопрос. Поэтому данный план занятия является чем-то средним между тем материалом, который я даю в техническом классе и материалом физико-математического направления. Лекцию веду обязательно с обратной связью. Внимательно слежу за реакцией класса и оперативно перестраиваю ход занятия. Лекция – это, прежде всего, диалог с учащимися, позволяющий заполнить пробелы в знания, полученных жизненным опытом самих учащихся. На лекциях я стараюсь постоянно приковывать внимание учащихся к материалу, а точнее, к ключевым понятиям материала. Потому что постоянно держать в напряжении класс возможно, но недопустимо. Подросток не может долго концентрировать внимание на одном объекте и вполне возможно, что его мозг самопроизвольно возьмёт передышку как раз в тот момент, когда необходимо сконцентрироваться. Поэтому лучше будет, если я через каждые 5-10 минут буду делать, так называемые лирические отступления, углубляясь в материал, тем самым давать возможность посмотреть в окно, на часы или просто почесать затылок. Что-то из этого материала, не входящего в учебник, всё равно осядет в подсознании. А после лирического отступления мозг учащихся снова может плодотворно воспринимать информацию. Мне остаётся только завладеть их вниманием. Что достигается различными способами, в зависимости от степени общей утомлённости класса. Начиная от смены моего местонахождения в классе или началу хождения по периметру класса и заканчивая постукиванием ручки, вращения ручки или смены тональности или громкости голоса. Но всё это, скорее всего, относится не к информатике, а к психологии. 

Что же касается лекции, как формы учебного занятия, то я могу сказать только одно. Лекция – прекрасная, хотя некоторые утверждают, в корне безнадёжно устаревшая, в свете нынче модной гуманнизации общества, форма занятия при изучении нового материала. Она позволяет дать большой по объёму материал за относительно небольшой промежуток времени. При умелой организации занятия лекция не превращается в доклад пономаря народу, которому в худшем случае, как об стенку горохом, а в лучшем же – в одно ухо влетает, а в другое вылетает. Проведение урока в форме лекции способствовала развитию мыслительных операций учащихся. Осмысление услышанного позволило им делать выводы и обобщения. 
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